
I Patterns

TEMI
• L’infrastruttura della Piattaforma J2EE
• Il Web, i Databases ed il Messaging
• I JavaBeans e gli Enterprise JavaBeans
• I Class Diagrams
• Panoramica sui Design Patterns
• I Business Tier Patterns

DESCRIZIONE
Questo corso è stato creato per fornire una conoscenza dei design patterns più 
comuni ed individua quello che è lo scopo dei patterns, i concetti fondamentali e la 
terminologia. Vengono descritti ed utilizzati i più comuni design patterns object 
oriented della GoF, per sviluppare applicazioni aziendali. 

ESPERIENZA RICHIESTA
Si presume che i partecipanti abbiano una buona familiarità con il linguaggio di 
programmazione Java. 
Si richiede familiarità con gli Enterprise JavaBeans (EJB), le JavaServer Pages (JSP) 
ed i servlet. 
Occorre inoltre avere una conoscenza dei database relazionali e dell’SQL.
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