
Analisi e Design Object Oriented 

TEMI

• Introduzione all'Analisi e al Design Object-Oriented

• Introduzione all'Unified Modeling Language

• Requisiti ed Analisi Iniziale

• Analisi di Oggetti e Classi - Parte I

• Analisi di Oggetti e Classi - Parte II

• Analisi di Modelli Dinamici

• I Patterns

• Il Modello ad Oggetti nel Design - Parte I

• Il Modello ad Oggetti nel Design - Parte II

• Il Modello a Oggetti nel Design – parte III

• Il Design

DESCRIZIONE

Il corso si focalizza sull’analisi ed il design object oriented, utilizzando l’Uml come tool 
di processo nel modeling.

ESPERIENZA RICHIESTA

Per completare con successo la sessione di corso è necessario che i partecipanti 
abbiano un minino di sei mesi di esperienza nella programmazione Object-Oriented 
ed esperienza del deisgn di appliazioni.
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